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Introduccidon al Desarrollo Web usando

la APl de ArcGIS para JavaScript - IWEB

Acerca de este Curso

Aprende a construir aplicaciones web personalizadas usando muchas de las funcionalidades disponibles en la API
de ArcGIS para JavaScript. En este curso, serés introducido en los conceptos bésicos de desarrollo web usando
HTML, CSS y JavaScript. Luego, aprenderas cémo examinar conceptos mas complejos, cémo visualizar un mapa
usando la APl de ArcGIS para JavaScript. Al finalizar, contaras con un mejor entendimiento de las capacidades que

tiene la API, cdmo configurar Widgets en las aplicaciones Web de ArcGIS.

¢Qué aprenderas?

_ Crear aplicaciones que incorporen mapas web, escenas y capas de tu organizacién.
_ Representacién de mapas en 2D y 3D.

_ Proveer capacidades a los usuarios finales para buscar capas de mapas.

_ Desarrollar y probar aplicaciones funcionales.

Habilidades (Patrones GIS)
_Mapeo y visualizacién

_ Analitica y codificacién

_ Apoyo en las decisiones

_ Compartir y colaborar

Prerrequisitos

Este curso esta dirigido a aquellos profesionales con experiencia basica en tecnologia GIS o conocimientos afines al

curso de Introduccidn a los Sistemas de Informacion Geogréfica - ArcGIS |.

@ Nivel de Complejidad: Media Duracién: Abierto durante 13 dias
[] H |:| Se requiere experiencia basica previa en ArcGISy O/ Se recomienda dedicar un promedio de 3 o 4

conocimientos de programacién de JavaScript. horas diarias. Aprende a tu propio ritmo.

/A\ Curso 100% virtual ‘@ Facilitador
() Sin importar en donde te encuentres. Tendrés el beneficio de contar con un facilitador
\'/ @ en horarios de oficina.

Certificado
Se otorgard un certificado al culminar
satisfactoriamente a todo el curso.

=) Acceso desde Multiples Plataformas
_DJ Desde la computadora o cualquier dispositivo
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’_MODULO
1
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Descubrir las aplicaciones web

Aprenderas las bases del Lenguaje de Marcado de Hipertexto (HTML) y cémo
las Hojas de Estilo en Cascada (CSS) permiten disefiar una aplicacion web.

Ademas, conoceréds como JavaScript es usado para hacer contenido dindmico.
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Escribir JavaScript

Entraras en las bases de JavaScript. Ademas, aprenderés los tipos de datos

béasicos disponibles en JavaScript y como implementar los tipos de datos con
cddigo dentro de una funcién.
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Creacion de aplicaciones web con ArcGIS

Aprenderas los conceptos basicos de la API de ArcGIS para JavaScript y cémo
empezar a desarrollar aplicaciones simples de mapas web. También, usaréas la

guia de referencia de la APl para descubrir cémo implementar las capacidades

de la API. |

MODULO

Implementando capas

Conocerés los distintos tipos de capas (layers) disponibles en la APl de ArcGIS
para JavaScript y aprenderés a cdmo elegir una capa que represente mejor la
informacion, ademas de crear y adicionar una capa al mapa.
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| MODULO

Viendo mapas en 3D

Aprenderas a escribir un cédigo para mostrar informacién en 3D a través de
una aplicacién web de ArcGIS, usando las clases Map y MapView.
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Anadiendo widgets en una aplicacién web |

Se explicarédn las diferencias entre cada uno de los widgets disponibles en la

APl y cémo implementarlos para que interactien con las vistas en las

aplicaciones web de ArcGlIS.
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Comprendiendo gréficos

Aprenderas el uso de gréficos y cdmo se asignan atributos a los gréficos con

sélo algunas lineas de cédigo JavaScript y aplicaras la simbologia a los gréficos.
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Buscando

Las aplicaciones web creadas con la APl de ArcGIS para JavaScript
normalmente tienen un mapa con una o mas capas de busqueda. Aqui,
aprenderas sobre el widget de busqueda y como configurarlo para buscar

ubicaciones o entidades cargadas en las capas del mapa.
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| MODULO Seleccionando entidades

Aprenderas sobre las clases de Consultas (Query) y cdmo se usan para
seleccionar entidades usando una cldusula “donde” (where) o una geometria;

asi como, mostrar las selecciones de entidades en un mapa.
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MODULO Renderizando entidades |

Aprenderas sobre renderizadores manualmente definidos y cémo se aplican a
las capas de entidades. También, conoceréas sobre la APl Smart Mapping y
cdmo la implementacién del mapeo inteligente puede sacar a la luz tendencias

escondidas en la informacidn. Finalmente, aprenderés en qué circunstancias se
aplica la APl Smart Mapping.
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MODULO Comprendiendo la autenticacién |

Aqui, sabrés cdmo registrar una aplicacién en un portal de ArcGIS para obtener
acceso a contenido seguro. También, aprenderds coémo
IdentityManager para autenticar una aplicacion y usar el

checkSignInStatus para probar la validez de la autenticacion.

usar el

método
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Instructores / Facilitadores

ANA SIMABUCO

Ingeniera de Soluciones GIS
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JIMI SARAVIA

Ingeniero de Soluciones GIS

LUIS ANICAMA

Ingeniero de Soluciones GIS

i 5.

‘M GUSTAVO CHAU

Ingeniero de Soluciones GIS

JHON APOLAYA

Ingeniero de Soluciones GIS
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JOSE RONDON

Ingeniero de Soluciones GIS

M JASMIN SANGHEZ

Ingeniera de Soluciones GIS

JORGE ZEVALLOS

Ingeniero de Soluciones GIS

W FRANCISCO CALDERGN

Ingeniero de Soluciones GIS
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Acerca de Telematica

Somos una empresa peruana con mas de 33 anos de experiencia en el mundo de los Sistemas de
Informacién Geogréfica (GIS). En Telematica creemos en tecnologia que mejora la calidad de vida de las
comunidades peruanas. Tenemos la conviccién de que la educacion es fundamental para nuestro

desarrollo como nacién, es por ello que nuestra propuesta educativa brinda toda la infraestructura

necesaria para el desarrollo de los cursos desde multiples canales digitales.
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